29 EKIM ORTAOKULU
BILiSIM TEKNOLOJILERI
6.SINIF CALISMA SORULARI

1) Sekildeki “?” ile gosterilen kutucuga asagidaki kavramlardan hangisi yazilmahdir?

Bir problemin ¢oziimiinde izlenecek yol anlamina gelir.

?
: Problemin ¢oziimiiniin adimlar halinde yazilmasiyla
CEVAP olusturulur.
ALGORITMA

Her adimda yapilacak islemler agikga belirtilir.

2) Asagida verilen ifadelerden dogru olanlarin altina “"D” yanlis olanlarin altina “Y"” yaziniz.
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3) Asagida verilen akis semasi sekillerini uygun olan kavramlar ile eglestiriniz.

1- (2 )Veri girisi yapilacagini gésterir.
girisi yap gini g
ZE ( 3 )Hesaplama islemleri yapilacagini gésterir.
( 5 )Ekrana goriintii (¢ikt1) gondermek icin kullanilir.
4 <> ( 1 )Baslangig ve bitis islemlerinde kullanilir.
L/‘ ( 4 )Karar verme ve karsilastirma islemleri icin
5-

4) Yan tarafta verilen algoritma
orneginde Umut Aras notunu 85
/ Notu Giriniz=A / olarak giriyor.

Yandaki algoritmaya gére ekranda
hangi deger yazacaktir?(10p)

CEVAP : GECTI

. -
5) “Bilisim teknolojileri 6gretmeni Biro

Hoca sabah erkenden okula geldi ve bilisim teknolojileri(sinifina) girdi. Sinifta kapali
olan bitln (bilgisayarlari)acti ve (tahtaya) bugiin isleyecekleri konuyu yazdi. Ders zili caldiginda bitlin (6grenciler) sinifa
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girdi ve bilgisayarlarinin bulundugu yerdeki (taburelerine) oturdular. Bilisim 6gretmenleri buglin sabit ve degisken
kavramini isleyecegini agikladi. Hazirlamis oldugu etkinlik kagidini Umut’a vererek bitiin sinifa dagitmasini istedi. Etkinligi
basari ile bitirenlerin kagitlarini (panoya) asti. Ders cikis zili caldiginda biitin 6grenciler sinifi terke etti ancak Melis sinifta
(kalemligini)Bisra ise (kitabin)unutmustu. Kalemligini ve kitabini unutan 6grenciler bunu fark edince geri geldiler ve kisisel
esyalarini aldilar. Bilisim teknolojileri 6gretmeni de siniftan ¢cikarken (montunu)ve (gantasini) alarak bilisim sinifindaki bitin
bilgisayarlari kapatarak sinifi terk etti.”

Yukarida anlatilan hikayede parantez igerisinde yer alan nesnelerin sabit mi yoksa degisken mi oldugunu asagida verilen

tabloya yaziniz.

SABIT DEGISKEN

SINIF OGRENCI

TAHTA KALEMLIK
BiLGISAYAR KiTAP
PANO MONT
TABURE CANTA

6) “Bilgisayarlarin sonuca ulasabilmek i¢in algiladigl, isledigi, sonug Urettigi veya daha sonra kullanmak lizere depoladigi her
seye ......VERI............ denir.” ifadesindeki bosluga gelen kelimeyi yaziniz

7) “ilk bicimiyle kalmayip yeni degerler ya da bicimler alabilen ifade ya da nesnelerdir. Bir bilgisayarprograminin ¢alistiriimasi
siirecinde degeri degistirilebilen birimler .....DEGISKEN............... olarak adlandirilir.”
Yukaridaki ifadede yer alan boslugu doldurunuz.

8) Asagida bulunan beyaz noktaya asagida bulunan komutlari sirasi ile uygulayiniz ve bu beyaz noktanin en son hangi
konumda olacagini + isareti koyarak belirtiniz.
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9) Asagidaki bulmacada piyonu varis noktasina ulastirmaya calisacagiz. Bunun igin sirasikarigik olarak verilmis algoritmalari
dogru bir sekilde siralaman ve bu siralamayibulmacalarin altindaki bos siituna yazman gerekiyor.
Not:Piyon tek seferde yalnizca birgukurun Gizerinden atlayabilir. X’ler asilamayan engelleri gosterir.
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VEVAP -
2 adim ilerle 2 adimilerle
Sola don Sola dén
Sola don 710l
Saga don lpua .
2 adim ilerle Saga don
Zipla 2 adimiilerle
Sola don Sola dén
Zipla Zipla
2 adim ilerle s ..
ola dén
Zipla
Saga don Zipla
Saga don
2 adim ilerle | J
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10 ) Asagidaki metinden yararlanarak sorularin yanitlarini bulup altina yaziniz.
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T.C. Kiltlr ve Turizm Bakanligina bagh miizelere ait 2020 yih istatistikleri aciklandi. Buna gore arkeolojik eser sayisi
840.606 adettir. En cok ziyaret edilen miize 3.004.620 kisi ile istanbul Topkapi Sarayi Miizesi olmustur. 2.922.037 ziyaretci sayisi
ile ikinci olarak istanbul Ayasofya Miizesi'dir. Orenyeri olarak Denizli'deki Pamukkale, en ¢ok ziyaret edilen yer olmustur. 2018
yilinda mize ve 6renyerlerimizin ziyaretgi sayisi 28.145.550 kisidir.

istatiksel veriler hangi yila aittir? En ¢ok ziyaret edilen mize hangisidir?

.................. P10 710 U cereeeenistanbul Topkapi Sarayt MUzZeSi.......uvceeeeeeceeveceisienne
Pamukkale, Denizli'de midir? Toplam ziyaretgi sayisi kagtir? Arkeolojik eser sayisi kacgtir?
............... V7] SOTRRTROTN vevereneneneneneen 28145550, e ceveenerenenen 840606,

11) Asagidaki metinde gegen alti cizili kelimeleri, uygun veri tipine gore tabloya yerlestiriniz. (BT.6.5.1.1.)

Ulkemizde her yil 28 Subat Sivil Savunma Giinii olarak kutlanmaktadir. Tiirkiye'de afet yénetimi alaninda déniim noktasi
ise 17 Agustos 1999 Marmara Depremi'dir. Afet ve Acil Durum Yonetimi Bagkanhgi yani AFAD, (ilkemizde afetlere karsi hazirlik
ve iyilestirme calismalari yapmaktadir. AFAD, Afete Hazir Tlrkiye Projesi adiyla simdiye dek 10.000.000 kisiye egitim vermistir.

Sen gerekli tedbirlerini aldin mi?

Sayisal Veri Tipi | Karakter Veri Tipi | Karakter Dizisi Veri Tipi Mantiksal Veri Tipi | Ozel Veri Tipi

10000 A AFAD Tedb"':":',"' aldin | 1 A&USTOS 1999

12) Degisken ne demektir? Asagidaki algoritmayi agiklayiniz.

ADIM 1- Basla. )

Cevap: Degisken: llk haliyle kalmayip yeni degerler alabilen
ADIM 2- Birinci sayiyi gir, S1 ifadeler, ortam veya bigim degistirebilen nesnelerdir.
ADIM 3- ikinci sayyi gir, 52 Algoritmanin Agiklamasi

ADIM 4- iki sayy1 topla, SONUC Yandaki algoritmada sirasiyla girilen birinci sayi S1 degiskenine,

girilen ikinci say1 S2 degiskenine aktariliyor. S1 ve S2 degiskenlerine
ADIM 5- Sonucu ekrana yazdir aktarilan degerler toplaniyor ve bulunan sonu¢ SONUC degiskenine
ADIM 6-Bitir. aktarihyor. Ekranda ise SONUC degiskeni icindeki deger, kullaniciya

oncterilivar

13) Sabah uyandiktan sonra okula gitmek i¢in yapman | 14) Ayran yapmak igin uygulayabilecek algoritmayi
gerekenlerin algoritmasini yaziniz. yaziniz.

Cevap: Cevap:

ADIM 1- Basla ADIM 1-Basla

ADIM 2- Elini yuziini yika ADIM 2- Bir siirahi hazirla

ADIM 3- Kahvaltini yap ADIM 3-Siirahinin yarisina yakin yogurt ekle
ADIM 4- Dislerini firgala ADIM 4- Siirahinin kalanina su ekle

ADIM 5- Okul kiyafetini giy ADIM 5- Bir miktar tuz ekle

ADIM 6- Evden ¢ik ADIM 6- Cirp

ADIM 7- Bitir ADIM 7- Bitir

15) Zekiye teyze, her cumartesi sabahi evde yumurta olup olmadigini kontrol eder. Eger cumartesi giini evde yumurta
kalmamissa bakkala giderek 30 adet yumurta alir. Aldigi yumurta sayisi 1 hafta boyunca yeterli geldigi icin kontroll cumartesi
haricinde hicbir giin yapmaz.



Asagida hatali bir sekilde verilen algoritmanin dogrusunu yan tarafa yaziniz.

Hatal Algoritma

1- Basla. Cevap:
2- 30 adet yumurta al.

3- Evet ise 5. adima git.

4- Hayir ise 8. adima git.

5- Eve don.

6- Bakkala git.

7- Bugiin glinlerden cumartesi mi?

8- Bitir.

16) Tavsani havuca ulastiracak yolun algoritmasini
“ilerle, saga don, sola don” komutlarini kullanarak
yaziniz. (BT.6.5.1.6.)

! é Cevap: ilerle —ilerle
—saga don —ilerle -
ilerle —ilerle — saga

/

Dogru Algoritma

1- Basla.

2- Bugiin giinlerden cumartesi mi?
3- Evet ise 5. adima git.

4- Hayir ise 8. adima git.

5- Bakkala git.

6- 30 adet yumurta al.

7- Eve dén.

8- Bitir.

17) Fili agaca ulastiracak yolun algoritmasini
“ilerle, saga don, sola don” komutlarini
kullanarak yaziniz. (BT.6.5.1.8.)

- A Cevap:
ilerle —ilerle
N

! —ilerle —sola

don —ilerle —
ilerle - ilerle

Bilgi: VVoleybol,2 hakemin yonettigi altigar kisilik iki takim arasinda oynanan ve topu en fazla ii¢ pasla
filenin lizerinden gegirerek rakip sahaya diisirmeyi hedefleyen bir takim oyunudur. Voleybol sahasi
9x18 metredir ve ortadan bir file ile ikiye ayrilir. Oyuncularin rakip takimin alanina basmasi yasaktir.
Ovyun, servis alanindan yapilan bir servis atisi ile baslar ve servis karsi takimin alanina kendi alaniniza
degdirmeden atilmalidir. Servis atisinda ve oyun esnasinda topa kol, yumruk ve avug ici ile vurulabilir.
Takim, topu kars1 sahaya gondermeden 6nce en fazla li¢ kez vurabilir. Bir voleybol mag1 bes setten

olusur ve setler genellikle 25 puan iizerinden oynanir.

18) Yukaridaki metinde “Voleybol” oyunu hakkinda bilgi verilmistir. Diisiinerek “Voleybol” hakkinda 5 sabit 5 degiskeni

yaziniz.
Sabit Degisken
Sahadaki top sayisi (1) Oyuncularin heyecan dizeyleri
Oyuncu sayisi  (6) Pas sayisi
Sahanin boyutlari (9*18) Skor
Top sayisi (1) Set sayisl

Hakem sayisi (2)

Servis atis sekli




19 .Asagida kanisik olarak "Ayran yapip, bardaga
koyma" algoritmasi verilmistir. Algoritmayi dogru

olacak sekilde diizenleyiniz.

Basla

Tuz koy.

Bitir.

Cirp.

Bardaga doldur
Yogurdu kaba koy
Su ekle.

ADIM 1...
ADIM2...
ADIM3...
ADIMA4...
ADIMS5...

ADIM6... Bardada doldur

ADIM 7...

Basla

Yogurdu kaba koy
Su ekle.

Tuz koy.

Cirp.

Bitir

20 -Hazal asagidaki algoritmaya 2. adimda 10 sayisini

girmistir.

Ekrana yazilacak sonug kagtir?

1- Basla

2- Bir sayi gir

3- Girilen sayiy1 2 ile ¢arp
4- Sonuca 5 ekle

5- Sonucu ekrana yaz

6- Bitir

21-Asagida bulunan beyaz noktaya yandaki komutlari sirasi ile uygulayiniz ve bu beyaz noktanin en son hangi konumda

olacagini + isareti koyarak belirtiniz.

+

O

Yukan ()
Sag ()
Sag ()
Asagi ()
Sag ()
Yukari ()
Yukan ()

22-X Noktasinda duran bir kisi "1 adim kuzeye, 3
adim doguya, 1 adim kuzeye, 2 adim doguya"
giderse hangi noktaya ulagmis olur?

oY

KUZEY

h 73

1

BATI

GUNEY

SEER

Cevap 3

DOg

23-. Elif yandaki yolu kullanarak eve gitmek istiyor.
Elif hangi adimda hata yapmistir.

- 1-Basla

- 2-3Adimilerle
- 3-SolaDon

- 4-2Adimilerle
- 5-SagaDon

- 6-3Adimilerle
- 7-Sola Dén

- 8-3Adimilerle
- 9-Bitir

=

CEVAP

3- SOLA DON
YANLIS SAGA
DON OLACAK

24- Asagida bulunan futbol oyunun kurallari verilmistir. Bu kurallara goére bosluklara sabit veri veya degisken veri yaziniz.

Oyundaki top sayisi

Sabit
Oyuncu sayisi
Y Y Sabit
Oyunda gosterilecek
kart sayisi Degisken
Atilacak gol
ilacak gol sayis1 Degisken

Oyundaki hakem sayisi

Sabit




25- Noktasinda duran bir kisi "1 adim kuzeye, 2 adim
batiya, 1 adim kuzeye, 2 adim doguya" giderse hangi
noktaya ulasmis olur? Sekil Gizerinde gésteriniz.

26- Asagidaki tabloda yazili olan sorularin cevaplarinin

hangi veri tiiriine girdigini seginiz.

Veri Tipi
Soru Cevap (Cevaplanimizin
veri tipini yaziniz)
Adiniz: KARAKTER DiZzisi v.T
Yasiniz: SAYISALV.T
Kod yazmayi
seviyor MANTIKSAL V.T
musun?
[Evet/Hayir]:
Soyadinizin KARAKTER V.T
ilk harfi:
Telefon =
Numaraniz: OZELVT

27-Asagidaki veri tiplerini uygun olacak sekilde

doldurunuz
VERI VERI TURU
TC KIMLIK NUMARASL | OZELV.T.oooo!
CinsivET®K) | MANTIKSAL V.T .
Yas oo SAISALV.T.......
ELMA SEVER MIiSIiN MANTIKSAL V.T
DOGUM TARIHIN OZELV.T

28- saymnin carpimim gosteren algoritmada bos olan
adimlarn yazimz.
"1. Sayiy1 giriniz - Bitir - 2 say1y1 topla -2 say1y1 ¢arp"

Adiml1: Basla

Adim2: ........ 1. Sayiy1 giriniz .............

Adim3: 2. Sayiy1 giriniz.

Adim4: ......... 2 sayly1 garp ............

Adim5: Sonucu ekrana yaz.

Hesaplama islemleri yapilacagini gésterir.

29-Yukarida verilen sekillerin Algoritmik anlamlarini
noktal1 yerlere yaziniz.



