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BiLiSiM TEKNOLOVJILERI VE YAZILIM DERSiI
5.SINIF 2.DONEM 1.YAZILI SINAVI CALISMA
SORULARI

Hazirlanmasi uzun
suruyor

Sabah erken
uyanmiyor

Odas: daginik

Cantasini sabah hazirliyor

Yorgun hissediyor

Alarm kurmuyor

Mehmet sik sik

L]

okula ge¢

Otobiisu bekliyor

Evi okula uzak

Odevlerini yapmasi uzun kalmaktadir.

strlyor

Tabletle oynuyor

Okula gelirken
sorun yasiyor

Gece geg yatiyor

Soru 1) Balik kilgig1 semasina gore tablodaki kisa cevapli sorulari yanitlayiniz.

Semadaki problem nedir?

Mehmetin okula ge¢ kalmasi

Nedenlerden ikisini
yaziniz.

Gece geg yatmasi
Hazirlanmasinin uzun sirmesi

Soru 2) ilk bigcimiyle kalmay1p yeni degerler ya da bigimler alabilen ifade ya da nesnelerdir.
Tanimu verilen kavrami yaziniz. Degisken

siralayiniz.

(4) Cozimi Degerlendirme

(2 ) Plan Yapma

Soru 3) Asagida karisik olarak verilmis problem ¢6zme adimlarini 1’den 4’e numara vererek dogru sekilde

(1) Problemi Anlama ( 3) Plani Uygulama

4 Asagida tammmlari verilen kavramlar: noktah yerlere yaziniz.

< Herhangi bir sorunu ¢6zmek i¢in izlenecek yolun adimlar halinde yazilmasina denir. — Algoritma

« Herhangi bir sorunu ¢6zmek i¢in izlenecek yolun ¢izilmesine denir. — Akis Semast
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5.Yanda yer alan akis semasi sembollerini gérevlerini
noktali yerlere yaziniz

Cevap
1- Bagsla-Bitir
2- Veri Girisi
3- Hesaplama
4- Karar Verme




Soru 7) Asagidaki gérselde robotu bayraga gotiirmek icin

6- 29 Ekim Ortaokulunda 5.. Sinif “yukari-asagl, sol-sag” komutlarini kullanarak ¢oziim
ogrencilerinin dersleri saat 08:15 te baslarken algoritmasini yaziniz ve algoritmaniza gore gorsel iizerinde
14:50 te bitmektedir. Bilisim Teknolojileri ve robotun rotasini ciziniz.
Yazilm Dersinde en yiiksek not 100 iken her —_— —
A0 [ A BAYRAGA
ogre{'la ga//.§masma gére farkli puanlar | k) - ) Y
alabilmektedir. <\( \( = o) >
.’ .’ . Engel
- o N o o Sy
Soru-1: Yukarida metinde gecen dederlerden ( (<> ) i
. v . . . e
sabit ve degiskenlere 1 6rnek veriniz. n | \J . & =B | I )
[ F f ) é‘ [ ) Kullanilacak
. Komutiar
Cevap: e ~ .’ " Sol - sola 1 adm gt
<> Sag - saga 1 adim git
. . .’ Yukan - yukarn 1 adim git
Sabit : Ders Baslama saati:08:15 . L L J\ 0 | S S e b L
. 1) Basla 5) 9)
Degisken: Sinavda alinan not : en fazla 100
2) 6) 10)
3) 7) 11)
4) 8) 12)

8-Asagida bulunan beyaz noktaya yandaki komutlari sirasi ile uygulayiniz ve bu beyaz noktanin en son hangi
konumda olacagini + isareti koyarak belirtiniz.

Yukar: ()
Sag ()
Sag ()
Asag ()
Sag ()
Yukar: ()
Yukar ()

000
000
000
000
000
000
000

Soru 9) Asagidaki bosluklari + - x / = operatorleriile doldurunuz

9 + 8=1 10/2=5 4*3=12 7+3=10

Soru 8) Asagidaki tabloda futbol oyunu igin her bir verinin bigiminin sabit mi degisken mi oldugunu yaziniz.

Ovundalki top sayisi *  SABIT
Ovyuncu sayisi SABIT
Ovun siiresi DEGISKEN
Atlacak gol sayisi DEGIKEN
Ovundaki hakem sayisi SABIT




10-X Noktasinda duran bir kisi "1 adim kuzeye, 3 adim
doguya, 1 adim kuzeye, 2 adim doguya" giderse hangi
noktaya ulagsmis olur?

CEVAP: 3

oY
S
14 1 KUZEY
)3— BATI DOGU
2
X _T T GUNEY
)

11-Karisik halde verilmis olan "yumurta kirma ve yeme"
algoritmasini dogru sekilde diizenleyiniz.

"Bitir, Servise hazirla, Malzemeleri hazirla, Afiyetle ye,
Yumurtayi kir, Bagla, Tuz ilave et, Tavaya yag koy"

Adm 1: Bagla

Adim 2: oo Malzemeleri hazirla
Adim3: Tavaya yag koy
Adim4: ..o, Yumurtayi kir

Adim 5: e, Tuz ilave et
Adim6: ..o, Servise hazirla
Adim 7: i, Afiyetle Ye

Adim 8: ..o Bitir

@

Problem ¢ ‘
ifadesini .
g ) dikkatlice ~ g] 12- Yanda problem ¢6zme stratejileri ile ilgili
? oku. Onemli yerlerin &7 L - .. 9 . .
It altini giz. — bir gorsel verilmistir. Gorselde ? Soru isareti
’ ! olan yere hangi adim gelebilir?
_ - Gereki
@ o COZME —  posemnresmin 2] o
*7% yap STRATEJILERI ™ t;glpsunu gz Coziimii degerlendirme
4
Tersten git. . Orontu tan,
aha Dasit DiIr
G & problemi /L& %
' ¢z K
5]
6+4...4 2=12

13- Asagida karisik olarak "Ayran yapip, bardaga
koyma" algoritmasi verilmistir. Algoritmayi dogru
olacak sekilde diizenleyiniz.

Basla ADIM 1........ccoovvvvreee
Tuz koy. ADIM2..........overveeeern,
Bitir. ADIM3..........ccoeeeeee
Cirp. ADIMAG.............ccovee
Bardaga doldur ADIMGS ...,
Yogurdu kaba koy ADIMG..............cccveveverenrnne

Su ekle. ADIM 7 ...,

Soru-14 Yukarida .... olarak verilen bos kisimlara sirasi
ile hangi operatorler gelmelidir?

Cevap

(+) (/)




15- Bir problemi dogru olarak ¢ézebilmenin ilk agamasi 16-Hazirlanan Algoritmanin dikdortgen, elips,
nedir ? eskenar dortgen gibi sekillerle ifade edilmesine

Cevap:

. Cevap: Akis Semasi
Problemi anlamak

17) Tavsanimizin karni ¢ok a¢ ve havuca ulagsmak istiyor.
Tavsanimizi havuca gotlirmek igin bir akis semasi olusturalim.

Akis semasi igin size gore yukari-asagi-saga-sola komutlarini kullanin
Cevap

1-Bagsla 1/\"{'3;‘\?‘1
2-Asagl T
3-Sag 2
4-Asagl

5-sa HAVU(
6-Sag .
7-Bitir

18- Alttaki sincabi mese palamuduna ulastiran dogru kodu sag tarafta yer alan numaralarin yanina ortada bulunan
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sekillerle ¢izin ya da harflerle gosterin.
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